[image: image1.jpg]L H KA

JIANGSU UNIVERSITY








Course name: Microcomputer Interfacing Course Project微机接口课程设计
授课语言: 中文
A. 课程说明
学分：1.5
上课时间： 1.5周（其中：讲课2学时；设计8学时；上机16学时；答辩 4学时）
学期：第5学期
课程描述： 课程设计通过完整的系统设计培养留学生综合运用各种常用接口的实验动手能力、对微机应用系统的分析设计能力、软硬件协同设计和调试能力。留学生可以根据设计要求制定总体方案、设计软件、硬件结构及编程调试，书写课程设计报告，总结设计思路、设计与调试过程、遇到的问题及解决办法、设计经验，给出源程序清单。
B. 教学方法
 多媒体教学方法结合实验。
C. 课程目标
目标1：灵活运用微机系统与接口技术课程中所讲授的微机系统及各接口芯片的知识。
目标2：能够根据专业知识，实施单体设计，并体现出一定的创新性。
目标3：能正确评估多种实施方案，并择优选取方案。
目标4：在解决复杂工程问题过程中，能基于工程相关背景知识，评价和判断所选方案对社会、健康、法律和文化的影响，理解应承担的责任。
目标5：能够通过网上查找资料，自学工程相关的资料文档，并能获取有效的解决方案。
目标6：具有撰写比较完善的课程设计报告和撰写书面报告的能力。
D. 课程主题/单位和日期
1．内容及要求：

课程设计题目和一般要求参见附录1，课程设计题目可以由任课教师根据实际情况适当调整。课程设计要求完成以下工作：

（1）系统需求分析，根据题目和设计要求明确系统需要完成的功能。

（2）进行总体设计，选用合适的接口芯片，设计硬件原理图。

（3）根据硬件原理，编写各个子功能代码，并通过硬件调试。

（4）系统软硬件整体调试，进行系统测试与改进。

（5）完成课程设计报告。 

2．实验环境：

普通PC机和微机原理与接口技术实验仪。

3．进度安排：
学生在1.5周的时间内，从附录1的课程设计题目中选择一个题目，完成该题目要求的硬件系统的设计、程序的编写以及调试，最终达到预期的效果。
4. 其它要求：

（1）从所给题目中任选一个，按给定的功能要求独立设计，也可以自选其它感兴趣的题目进行设计。

（2）题目的难易程度不同，在最终成绩评定时可适当考虑。

（3）课程设计报告须包括如下几个部分：

a)课程设计完成的具体题目

b)该设计所完成具体功能

c)系统中主要接口的原理图（或各部分的硬件连线图）

d)软件的总体框图及主要子程序功能说明和流程图

e)调试过程中出现的问题及改进

f)实验心得体会

g)程序清单（加注释）

（4）课程设计结束后需按时提交课程设计报告和源程序。
E. 教科书和所需的工具或补给
教科书（必填）：16/32 位微机原理、汇编语言及接口技术教程，钱晓捷主编，机械工业出版社，2012年3月。
教科书（推荐）： 现代微型计算机原理与接口技术教程[M], 杨文显主编，清华大学出版社，2006年7月。
耗材和/或工具： 微机接口实验仪
F. 分级计划
1. 总评成绩按五级制评定：优、良、中、及格和不及格。其中优为90-100分，良为80-89分，中为70-79分，及格为60-69分，不及格为59分以下。
2. 总评成绩包括：平时成绩占30%、答辩验收成绩占40%、创新意识成绩占10%和课程设计报告成绩占20%。
G. 课程特殊组成部分
附录1：课程设计选题

课程设计的主要内容是综合运用几种常用的可编程器件，设计实现具有某种特定功能的应用系统。或者通过自学其它实验系统，进行有效实单体设计。主要有如下几个方面的应用：

1.
电子钟


用实验仪器上的并行接口控制键盘和LED显示，设计一个定时显示装置，用六个数码管显示时间(按照时、分、秒的格式显示)。

用小键盘进行如下控制及显示：

a)
清除时间


显示00-00-00

b)
开始计时


显示XX-XX-XX变化的时、分、秒。

c)
停止计时


显示XX-XX-XX不变

d)
设置初始时间

设置时、分、秒的初值

e)
终止程序


熄灭数码管，程序退出

2.
数据采集实验

对一路温度、一路压力信号进行巡回数据采集，并把A/D转换后的结果在实验机的数码管上显示出来。采集到的数据超过规定的限值时，使发光二极管闪烁。

3.
直流电机控制实验

通过并行模块中高位8255(最右边一块)的C端口识别PD-KZ_02外接模块上控制直流电机的“启动”、“加速”、“减速”三个按键的状态，并通过B口输出占空比可调的脉冲信号来控制直流电机的转速。

4.
步进电机综合控制实验

根据实验仪上小键盘的命令控制步进电机工作。键盘命令格式如下：

命令           功能

A              停步进电机

B##            步进电机以##转/分速度正转（顺时针）

C##            步进电机以##转/分速度反转（逆时针）

D##            步进电机前进##步（顺时针）

E##            步进电机后退##步（逆时针）

F              程序结束

步进电机的位置信息随时显示在显示器上，格式为0###（单位：步，方向：正，顺时针）或一###（方向：负，逆时针）。程序启动时的位置为0，到达1000或—1000后位置计数值恢复为0.

5.
远程控制步进电机实验

使用两套实验系统进行远程控制电机的实验。其中一套为控制机，另一套为执行机。执行机接收并执行来自控制机的命令：

命令           功能

A              停步进电机

B##            步进电机以##转/分速度正转（顺时针）

C##            步进电机以##转/分速度反转（逆时针）

D##            步进电机前进##步（顺时针）

E##            步进电机后退##步（逆时针）

F              程序结束

执行机还应随时向控制机报告步进电机当前位置信息，格式为0###（单位：步，方向：正，顺时针）或一###（方向：负，逆时针）。程序启动时的位置为0，到达1000或—1000后位置计数值恢复为0。位置信息同时显示在执行机和控制机的数码管上。

控制机接收来自本机键盘上输入的命令（格式如上），向执行机发送；同时接收来自执行机的位置信息，显示在本机数码管上。

6.
彩灯控制器

现在有8盏彩灯，4个开关作为输入，控制4种闪烁方式。当没有开关闭合时，4种花型依次轮流闪烁，每种花型闪烁时间持续2分钟，每盏彩灯点亮的时间为1秒。 只有某一个开关闭合时，对应的花型连续不断的闪烁。

设计实现该功能的电路，并编写完整的代码。 要求，彩灯的闪烁花形可以根据需要方便的调整。

7.
树莓派和Arduino的拓展学习

通过自学，学习树莓派或Arduino套件的开发过程及编程。能够在拓展套件上自我进行开发，完成某个单体的设计，并运行。

