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计算机图形学
授课语言: 英文
A. 课程说明

课程代码：06410084
学分：3分
上课时间： 56学时(授课: 40  实验: 16)
学期： 6

课程描述： 

通过本课程的学习，使学生掌握计算机图形学的基本概念、理论、方法和系统。为今后从事计算机辅助设计和制造、科学计算可视化、计算机图形处理、图形算法的设计、图形软件的开发等方面的工作打下良好的理论基础。本课程主要教授计算机图形学的基本概念、原理、算法和基本系统。
B. 教学方法

	内容
	时间表
	教学方法
	指标点

	
	教学
	练习
	
	

	第一章绪论：一些代表性问题
	6
	
	教学和实验
	5.1

	第二章图形输出原语
	6
	3
	教学和实验
	5.1

	第三章图形原语的属性
	6
	3
	教学和实验
	4.1，5.1

	第四章二维几何变换
	8
	3
	教学和实验
	4.1，5.1

	第五章三维几何变换
	8
	3
	教学和实验
	4.1

	第六章色彩模型与色彩应用
	6
	4
	教学和实验
	4.1，5.1

	共计
	40
	16
	
	


C. 课程目标
目标1： 掌握计算机图形学及图形系统的基本概念，了解图形外围设备的工作原理和特性，了解计算机图形标准的基本知识。
目标2： 掌握基本图元及常用曲线的生成算法。
目标3：熟练掌握投影变换、图形变换、裁剪、填充等图形处理的常用算法。
目标4： 熟练掌握三维形体及常用曲面的表示方法，能够处理三维图形的消影问题。
目标5： 懂得真实感图形的基本理论与算法。
目标6： 熟练掌握一种语言的图形函数和图形程序的设计技能，具有开发图形为主的软件设计基本能力
D. 课程主题/单位和日期

第一章导言
a. 内容
1.1计算机图形学的历史
1.2计算机图形软件和硬件

b.目标
学习计算机图形学的历史；了解计算机图形学的软硬件。

第二章图形输出原语
a. 内容

2.1开启GL点功能
2.2开放GL线功能
2.3线条绘制算法
2.4打开GL曲线函数
2.5循环生成算法
2.6填充区域原语
2.7多边形填充区域
2.8打开GL多边形填充区域函数

b.目标
学习点函数，线函数，曲线函数的函数。 了解画线、圆形和多边形填充区域的算法。
第三章图形原语的属性
a. 内容
3.1打开GL状态变量

3.2颜色和灰度

3.3打开GL颜色函数

3.点、线和曲线的4属性

3.5开放点属性和线属性的GL函数

3.6打开GL填充区域属性函数


b.目标
学习打开GL状态变量，打开GL颜色函数，打开点属性和线属性的GL函数，打开GL填充区域属性函数；理解颜色和灰度，点、线和曲线的属性。
第四章二维几何变换
a. 内容
4.1几何建模

4.2多面体和多面体模型

4.3半代数模型

4.2二维刚体变换

4.5一般概念

4.6二维变换

b.目标
学习几何建模、多面体模型、半代数模型、二维刚体变换、一般概念、二维变换

第五章三维几何变换
a. 内容
5.1基本转型

5.2改变坐标系

5.3照相机的定义

5.4查看转换

5.5剪辑

5.6查看管道

5.7变换和裁剪的复杂性

b.目标
学习基本变换，变换以改变坐标系，摄像机的定义，视图变换，裁剪；理解视图管道以及变换和裁剪的复杂性。

第六章色彩模型与色彩应用
a. 内容
6.1光和颜色的特性

6.2RGB模型

6.3YIQ模型

6.4CMY模型

6.5HSV型号

6.6光强度

6.7半色调模式和抖动

6.8反激光

b.目标
学习6.1光和颜色的属性，RGB模型，YIQ模型，CMY模型，HSV模型，光强度；了解半色调模式和抖动，抗滑动。


E. 教科书和所需的工具或补给
教科书（必填）：计算机图形学
教科书（推荐）： 1. 计算机图形学与开放GL唐纳德D.赫恩，M。 波琳·贝克，沃伦·卡里斯，普伦提斯·霍尔；4
耗材和/或工具： PC，汇编语言环境
F. 分级计划

A. 课程评估
	评估方法
	评估要求
	权重
	指标点

	作业和练习
	根据实践和作业
	40%
	4.1（50%）
5.1（50%）

	期中考试
	闭卷
	30%
	4.1（50%）
5.1（50%）

	最后的项目
	根据实践和作业
	30%
	4.1（50%）
5.1（50%）


B. 达到毕业要求的学位
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毕业要求指标点=
说明：指标达成程度为对应指标的全部得分除以对应指标在总分中的得分。 相应的指标点包括考试成绩、平时成绩、实验成绩等，是一般成绩合格的学生总数。
G. 课程特殊组成部分

一个实验项目
	数目
	实验项目
	学时
	类型
	要求
	分数

	1
	点线和矩形
	3
	设计
	要求
	报告

	2
	二维图形
	3
	设计
	要求
	报告

	3
	二维图形运动
	3
	设计
	要求
	报告

	4
	三维图形
	3
	设计
	要求
	报告

	5
	最后一个项目
	4
	设计
	要求
	报告


实验1点线和长方形
1. 目标
 学习如何使用Visual C++绘制一些简单的图表
2. 内容
 （1）画一个点，给它不同的颜色和大小
 （2）画一些不同类型的线
 （3）画一个长方形，并给出不同的颜色
3.设备需求
PC，汇编语言环境
实验2二维图
1. 目标
（1）学习如何绘制二维图像
2. 内容
（1）生成一个二维图，并在不同的位置给它不同的颜色
3.设备需求
PC，汇编语言环境
实验3二维图的运动
1. 目标

学习如何改变二维图像的位置和形状

2. 内容

（1）生成二维图并改变其位置和形状

3.设备需求

PC，汇编语言环境

实验4三维图的运动
1. 目标

（1）学习如何生成三维图

2. 内容

（1）生成三维纸箱图

3.设备需求

PC，汇编语言环境

实验5最终项目
1. 目标

（1）完成最后项目

2. 内容

（1）生成三维图形，设置颜色并使其移动

3.设备需求

PC，汇编语言环境

