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课程名称：计算机导论

授课语言：中文

A. 课程说明

学分：2
学时： 32
学期： 1
课程描述：《计算机导论》是计算机科学与技术专业的核心课程之一，也是一门非常重要的面向低年级学生的入门性、引导性的专业课。它主要从学生学习中普遍关心的问题出发，就学科特点、学科形态、发展变化、典型方法、学科知识体系、各年级课程重点等方面进行引导。为今后从事计算机系统设计和软件开发打下一定的理论和实践基础，培养学生综合运用各学科知识分析问题和解决问题的能力。
B.  教学方法

	章

（按序填写）
	教学方法

	第1章 计算机发展简史
	讲授

	第2章 计算机数制
	讲授、案例及练习

	第3章 计算机数据存储
	讲授、案例及练习

	第4章 数据操作
	讲授、案例及练习

	第5章 计算机组成与结构
	讲授、案例

	第6章 计算机网络知识
	讲授、案例及练习

	第7章 计算机操作系统
	讲授、案例及练习

	第8章 算法
	讲授、案例及练习

	第9章 程序设计语言
	讲授、案例及练习

	第10章 软件工程
	讲授、案例及练习

	第11章 数据结构
	讲授、案例及练习

	第12章 抽象数据类型
	讲授、案例及练习



C. 课程目标
目标1：了解计算机科学和技术的发展现状和趋势，理解并掌握计算机信息、存储和计算的表达。
目标2：了解并掌握计算机体系结构和硬件组成。

目标3：掌握计算机网络相关的基本知识，掌握操作系统的工作原理和发展情况。
目标4：掌握算法的基本知识和表示方法。 

目标5： 掌握程序设计语言的发展、分类和特点，掌握软件工程的基本思想和主要原理。

目标6：掌握数据结构和抽象数据类型的基本知识。
D.  课程主题/单元和学时
第一章  计算机发展简史（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势。

2.了解计算机科学的全貌和主要领域的中心问题。

3.培养学生的专业思维和兴趣，掌握正确的计算机科学学习方法，为后续课程的学习做准备。
（一）课程内容

1. 学习的性质、方法、目标和任务(教学)

2. 计算机的演变与发展(教学)

3.计算机科学课程特点(教学)

4. 计算机的组成部分(教学)

5. 与计算机相关的社会和伦理问题(教学和案例)

（二）教学要求

1.  了解本课程的性质，了解计算机的历史和概述。

2 . 了解计算机科学的内容，特别是计算机科学的发展和主要分支。

3.  了解与计算机相关的社会和伦理法律问题。
（三）重点与难点
1. 重点

     计算机模型，发展概况，与计算机相关的社会和道德问题。

2. 难点

冯诺依曼模型的工作原理。

第二章  计算机数制（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2. 理解和掌握计算机信息的表达、存储和计算

（一）课程内容

1. 数字系统的位置:表示二进制，八进制，十进制和十六进制(教学)

2. 关于位置的数字系统:二进制、八进制、十进制和十六进制的转换(教学和练习)

（二）教学要求

1. 了解位置数字系统和进位系统的概念。

2. 掌握二进制、八进制、十进制和十六进制之间的转换。

（三）重点与难点
1. 重点

     二进制、八进制、十进制和十六进制之间的表示和转换。

2. 难点

二进制、八进制、十进制和十六进制之间的转换。

第三章  数据存储（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2.理解和掌握计算机信息的表达、存储和计算
（一）课程内容

1. 类型的数据(教学)

2. 存储的数字(教学和练习)

3.存储的文本(教学)

4. 存储的音频(教学)

5. 存储的图像(教学)

6. 存储的视频(教学)

（二）教学要求
1. 了解计算机数据的类型。

2. 掌握整数存储与不同存储方法之间的转换，理解实数的存储方法。

3.了解并掌握文本、音频、图像、视频数据存储的基本原理。
（三）重点与难点
1. 重点

整数的存储方式:真形式，基数- 1补码和补码。

2. 难点

真形、基- 1补和补之间的变换。

第四章 数据操作（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2.理解和掌握计算机信息的表达、存储和计算

（一）课程内容

1. 逻辑操作(教学和练习)

2. 移位操作(教学和练习)

3.算术运算(教学和练习)

（二）教学要求

1. 掌握数据在位级和模式级的逻辑操作，理解模式级掩码的概念和作用。

2. 理解移位运算的概念和功能，掌握算术移位和逻辑移位的特点和方法。

3.理解实数的算术运算，理解并掌握整数运算，掌握确定溢出的概念和方法。
（三）重点与难点
1. 重点

数据的逻辑运算和整数的算术运算。
2. 难点

掩码在逻辑运算中的作用，整数补码形式的算术运算以及溢出的判断。

第五章  计算机组成与结构（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势

2. 了解并掌握计算机体系结构和硬件组成。

（一）课程内容

1. 中央处理单元(CPU)(教学)

2. 主存(RAM+ROM)(教学和案例)

3.辅助存储器:硬盘、CD、磁带等(教学及案例)

4. 输入输出子系统(教学和案例)

5. 子系统互连(教学)

6. 程序的执行(教学和案例)

7. 计算机体系结构(教学、案例和实践)

（二）教学要求

1. 掌握CPU各部分的基本组成和功能。

2. 掌握了不同存储器的基本特性和主要性能比较，具有使用阵列解决实际问题的能力。

3.了解常用输入输出设备和关键性能指标，了解三总线的功能。

4. 了解程序在计算机中实现的过程以及程序与硬件各部分的关系。

5. 理解这两种架构的特征。

（三）重点与难点
1. 重点

中央处理器(CPU)、内存的特点和主要性能的比较。

2. 难点

虚拟存储技术和程序的执行。
第六章  计算机网络知识（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2. 掌握计算机网络相关的基本知识
3.利用工具实现信息检索和学术资源
（一）课程内容

1. 计算机网络基础:发展、特点、信息基础设施(教学)

2. 计算机网络的基本技术:分类和拓扑结构、网络通信协议、IP地址和域名系统、网络连接方法(教学、案例和实践)

3.计算机网络的基本应用:WWW应用、IE浏览器、电子邮件和文件传输服务。(教学和案例)

4. 计算机网络安全:网络安全级别划分，网络防火墙和反监控工具，应用网关和代理服务器。(教学、案例和练习)

（二）教学要求

1. 了解计算机网络的基础知识
2. 了解计算机网络的基本技术和基本应用
3.了解计算机网络安全的基本概念

（三）重点与难点
1. 重点

TCP / IP协议，Internet的应用及其相应的通信协议。

2. 难点

IP地址和域名服务。

第七章   计算机操作系统（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2. 掌握操作系统的工作原理和发展情况
（一）课程内容

1. 操作系统的基本概念(教学)

2. 操作系统的演变(教学和案例)

3. 操作系统的基本功能(教学)

4. 三种主流操作系统(教学、案例及练习)的主要特点
（二）教学要求

1. 掌握操作系统的基本概念和操作系统的引导过程。

2. 了解操作系统的演变，掌握几种类型操作系统的基本特征。

3.了解操作系统的基本功能。

4. 了解三种主流操作系统的主要特性，使用一种以上主流操作系统。

（三）重点与难点
1. 重点

    操作系统的进程管理和内存管理。

2. 难点

避免死锁的概念和方法。

第八章 算法（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势
2. 掌握算法的基本知识和表示方法

（一）课程内容

1. 算法的基本概念(教学)

2. 算法的三种基本结构(教学和案例)

3.算法的表示(教学和案例)

4. 常见的基本算法(教学、案例和练习)

（二）教学要求

1. 了解算法的概念和评价标准

2. 掌握一种以上的算法表示

3. 掌握常用基本算法
（三）重点与难点
1. 重点

     算法的基本结构，算法的表示，以及常用的经典算法。

2. 难点

二分查找算法、各种排序算法等经典算法。

第九章 程序设计语言（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势

2. 掌握编程语言的开发、分类和特点

（一）课程内容

1. 程序设计语言的进化(教学)

2. 编程模式(教学和案例)

3.编程语言的常见概念(教学、案例和练习)
（二）教学要求

1.了解编程语言的分类及其各自的特点，了解编译和解释之间的区别

2.了解几种编程模式的特点，特别是掌握面向对象模型的特点

3.掌握编程语言的常用概念
（三）重点与难点
1. 重点

     程序设计语言的分类，编译和解释，面向对象的程序设计模型。

2. 难点

面向对象的编程模型。

第十章 软件工程（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势

2. 掌握软件工程的基本思想和主要原理。

（一）课程内容

1. 软件生命周期的基本概念(教学)

2. 软件开发的分析阶段、设计阶段、实现阶段和测试阶段(教学和案例)

3. 软件开发文档(教学和案例)
（二）教学要求

1. 理解软件生命周期的概念和软件工程的重要性

2. 了解软件开发的分析阶段、设计阶段、实现阶段和测试阶段的任务和基本方法。

（三）重点与难点
1. 重点

     软件生命周期的划分，面向对象和面向过程的两种分析和设计方法，以及黑盒测试和白盒测试。

2. 难点

面向对象的分析和设计方法，以及黑盒测试和白盒测试。

第十一章 数据结构（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势

2. 掌握数据结构和抽象数据类型的基本知识。

（一）课程内容

1. 数据结构的概念和功能(教学)

2. 记录(教学及案例)

3. 数组和链表(教学、案例和练习)
（二）教学要求

1. 理解并掌握记录的表达方式

2. 掌握数组、链表等基本数据结构的表示和基本操作。

（三）重点与难点
1. 重点

     数组和链表的表示和基本操作。

2. 难点

链表的表示和基本操作。

第十二章 抽象数据类型（2学时）
本章支持课程目标：

1.了解计算机科学与技术的发展现状和趋势

2. 掌握数据结构和抽象数据类型的基本知识。

（一）课程内容

1. 抽象数据类型的概念(教学)

2. 栈的表示和基本操作。(教学和案例)

3. 队列的表示和基本操作。(教学和案例)

4. 一般线性表的表示和基本运算。(教学和案例)

5. 树的表示和基本操作。(教学和案例)

6. 图的表示和基本操作。(教学和案例)
（二）教学要求

1. 理解抽象数据类型的概念和意义

2. 理解并掌握栈、队列、广义线性表、树和图的基本表示和操作。

（三）重点与难点
1. 重点

     队列，堆栈和二叉树。

2. 难点

二叉树遍历。

E. 教科书和所需的工具或补给
教科书（必填）：《计算机科学导论》，BehrouzForouzan ，刘艺等译，机械工业出版社，2015年第3版
教科书（推荐）： 《计算机导论（第3版）》黄国兴，陶树平，丁岳伟著，清华大学出版社，2013年第3版；《计算机科学导论》，BehrouzForouzan ，刘艺等译，机械工业出版社，2015年第3版。
耗材和/或工具：粉笔，投影仪等

F.  分级计划（课程考核）

	序号
	考核形式
	考核要求
	考核权重

	1
	作业和练习
	根据作业和练习的要求
	10%

	2
	其中考试
	闭卷
	20%

	3
	期末考试
	闭卷
	70%

	总评成绩
	
	100%


G.  课程组成细节

1．课程采用多媒体教学手段，配合例题的讲解及适当的思考题，保证讲课进度的同时，注意学生的掌握程度和课堂的气氛。

2．根据各章节的具体情况，课后可布置适当的书面作业或思考题，以便帮助学生理解并掌握教学内容。

