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Java程序设计（JAVA编程）

授课语言: 英文
A. 课程说明

课程代码：06410084
学分：3分
上课时间： 

学期： 5
课程描述： 

该课程是计算机科学与技术专业的专业基础课。 课程的任务是使学生掌握Java编程语言，理解面向对象编程的思想和方法，掌握系统编程的基本技术，培养学生的编程能力，养成良好的编码习惯，为实际项目的未来发展奠定坚实的基础。
B. 教学方法
	内容
	时间表
	教学方法
	指数点

	
	演讲
	练习
	
	

	第一章Java导论
第二章基本数据类型和数组
	2
	
	教学，案例与示范
	3.3

	第三章运算符，表达式和语句
	4
	 2
	教学，案例分析，自学，实验
	3.3


	第四章类与对象
	3
	2
	教学，案例，演示，实验
	3.3


	第五章子类与继承
	3
	
	教学，案例，演示，比较
	3.3


	第六章接口与实现
	2
	2
	教学，案例，演示，探究
	3.3


	第七章是内部类和异常类
	2
	2
	教学，案例，演示，探究
	3.3

	第八章普通实践课
	4
	2
	教学，案例，演示，探究
	3.3


	第九章组件和事件处理
	2
	2
	教学，案例，演示，探究
	3.3


	第十章输入输出流
	4
	1
	教学，案例，演示，探究
	3.3


	第十一章Java多线程机制
	30
	2
	教学，案例，演示，探究
	5.2

	共计
	2
	15
	
	


C. 课程目标


目标1：掌握Java程序的基本类型、程序设计的基本结构以及参考数据类型与C++的区别。
目标2：加强面向对象的思想，掌握Java中类和接口的实现。

目标3：熟悉Java中的常规类。

目标4：掌握Java中的异常处理机制。

目标5：了解图像组件和事件处理机制。

目标6：掌握线程程序的构造和编译。

目标7：能够用面向对象的思想分析和建立复杂工程问题的模型。 

目标8：能够运用Java的相关知识对模型进行全面的求解，并进行分析。

目标9：能够熟练使用java程序开发工具。

目标10：在编程方面有良好的写作习惯。

D. 课程主题/单位和日期
第一章：导言
支撑的课程目标：

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容和教学方法
1. 课程的性质、学习方法、目标和任务。 （教学）

2. Java的特性。 （教学）

3. 构建环境。 （演示）

4. Java的开发步骤。 （演示+实验）

5. 编程风格。 （案例研究）

b.知识、能力和素质的基本要求。
1. 了解课程性质，了解Java程序的特点。

2. 具备使用java开发环境的能力，并能编写最简单的java程序。

c.重点和难点
1. 重点

如何构建环境，Java的开发步骤。

2. 难点

Java的特点。

第二章：基本数据类型和数组
支撑的课程目标：

目标1掌握Java程序的基本类型、编程的基本结构以及参考数据类型与C++的区别；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容和教学方法
1. 标识符和关键字。 （教学）

2. 基本数据类型。 （教学）

3. 式转换操作。 （演示）

4. 输入/输出数据。 （演示）

5. 参考数据类型。 （教学+案例）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 了解Java数据类型的定义和使用。

2. 了解Java中参考数据类型的原理和使用方法。 

c.重点和难点
1. 重点

参考数据类型。

2. 难点

参考数据类型。

第三章：运算符、表达式和语句
支撑的课程目标：

目标1掌握Java程序的基本类型、编程的基本结构以及参考数据类型与C++的区别；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a. 教学内容和教学方法
1. 运算符和表达式。 （教学）

2. 三种基本结构。 （教学）

3. switch，break，continue语句。 （演示）

4. 用于语句和数组。 （教学和案例）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 了解Java中语句的运算符，表达式和书写特点。

2. 回顾编程的三个基本结构。

3. 掌握开关的使用方法，断续。

c. 重点和难点
1. 重点

语句在Java中的运算符，表达式和书写特点。

2. 难点

switch，break，continue语句 

第四章：类与对象
支撑的课程目标：

目标2加强面向对象思想，掌握Java中类和接口的实现；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

教学内容和教学方法
1. OOP配置文件。 （教学）

2. 类定义（包括成员变量和方法）。 （演示）

3. 创建方法。 （演示）

4. 方法重载。 （演示）

5. 包（包及其导入）。 （演示）

6. 类成员的变量和方法的访问权限。 （教学和演示）

7. 实例成员和类成员。 （教学和演示）

(b)知识、能力和素质的基本要求
1. 理解面向对象思想，类的定义。

2. 掌握类中构造方法的定义和对象的创建。

3. 掌握Java中包的机制。

4. 掌握函数的重载和对象成员访问权限的控制。

关键和难点
1. 重点

面向对象思想、类的定义、对象的创建、函数的重载、对象成员的访问权限。

2. 难点

 面向对象的思想，对象成员的访问权限。

第五章：子类与继承
支撑的课程目标：

目标2加强面向对象思想，掌握Java中类和接口的实现；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容与教学
1. 继承。 （教学）

2. final，this，super（教学和演示）

3. 多态性（覆盖）。 （教学和演示）

4. 对象，类（两个类的说明）。 （教学）

5. 抽象类和抽象方法。 （教学和演示）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 把握对象导向思想传承的意义和实施。

2. 掌握面向对象思想多态性的含义和实现。

3. 抽象类和抽象方法的定义模式。

c.重点和难点
1. 重点

类继承和类多态性。

2. 难点

类多态性。

第六章：接口与实现
支撑的课程目标：

目标2加强面向对象思想，掌握Java中类和接口的实现；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容与教学
1. 接口的含义。 （教学）

2. 定义和实现接口。 （教学和演示）

3. 接口和多态性。 （教学和演示）

4. 接口编程的思想。 （教学）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握面向对象接口的定义和实现。

2. 了解使用面向接口编程构建系统的思想。

c.重点和难点
1.重点

   接口的定义和实现。

2. 难点

 面向接口编程的思想。

第七章：内部类和异常类
支撑的课程目标：

目标4掌握java中的异常处理机制；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a. 教学内容与教学
1. 内部类。 （教学和演示）

2. 匿名类。 （教学和演示）

3. 异常处理机制。 （教学和演示）

4. 异常类。 （教学和演示）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握几个特殊类的定义和实现。

2. 了解异常处理机制。

c.重点和难点
1. 重点

异常类的定义和处理。

2. 难点

异常处理机制。

第八章常用类
支撑的课程目标：

目标3熟悉Java中的一般类；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容与教学
1. 字符串类的介绍。（教学和演示）

2. 字符串缓冲区类的介绍。 （教学和演示）

3. StringTokenizer类的应用。 （自学）

4. 字符串等数据类型的转换。 （教学和演示）

5. Java.lang包中的主类。 （自学）

6. Java数据类型的包类。 （自学）

7. Java集合框架。 （教学和演示）

8. Collection, Map, Set, List, Iterator等接口。 （教学和演示）

9. 树集，哈希集。 （自学）

10. 数组，链表，向量。 （自学）

11. 哈希图，哈希表，树图。 （自学）

12. 集合。 （自学）

13. 其他工具(Java.util。*)。 （自学）

14. 日期，日历，属性，随机。 （自学）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握几个常用类的定义和用法。

2. 能够利用现有资源快速搭建软件系统。
关键和难点
1. 重点

   字符串类，Java集合框架，字符串等数据类型的转换。

2. 难点

字符串等数据类型的转换。
第9章：组件和事件处理
支撑的课程目标：

目标5了解图像成分和事件处理机制；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容与教学
1. Java Swing的概述。 （教学）

2. 窗口。 （教学和演示）

3. 常用组件和布局。 （教学和演示）

4. 处理事件。 （教学和演示）

5. 对话框。 （自学）

6. 树组件和表组件。 （自学）

7. 打印组件。 （自学）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握几个常用窗口组件的定义和用法。

2. 能够利用图形组件构造图形界面。

3. 了解事件处理模型。

4. 使用事件处理模型构造响应键盘和鼠标的程序。
c.重点和难点
1. 重点

常用组件和布局。

2. 难点

   处理事件。

第十章输入输出流
支撑的课程目标：

目标3熟悉Java中的一般类；

目标8能够综合运用Java的相关知识解决所建立的模型，并进行分析；

目标9能够熟练使用Java程序开发工具。

a.教学内容与教学
1. 文件类。 （教学和演示）

2. 字节输入流、输出流。 （教学和演示）

3. 字符输入流、输出流。 （教学和演示）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握流程的运行原理。

2. 区分字节流、字符输入流和进程流。

3. 通过使用流实现数据的传输。 

c.重点和难点
1. 重点

字节流、字符流。

2. 难点

流程的使用。

第11章：Java多线程机制
支撑的课程目标：

目标6掌握线程程序的构造和编写；

目标7能够使用面向对象的思想来解决更复杂的工程问题。

目标9培养学生系统编程能力。

a.教学内容与教学
1. 进程和线程。 （教学）

2. 创建线程的方法。 （教学和演示）

3. 线程同步。 （教学和演示）

b.知识、能力和素质的基本要求
1. 掌握线程的操作原理。

2. 使用线程开发并发程序。

3. 利用同步机构协调线程。

c.重点和难点
1. 重点

线程的创建和同步。

2. 难点

线程的同步。

E. 教科书和所需的工具或补给


教科书（必填）：Java中的思维（第四版），布鲁斯·埃克尔，机器工业出版社，2007年6月
教科书（推荐）：
1.Java2核心技术第六版：基础知识（美国），S.HorstmannCay，康奈尔加里系列，机械工业出版社，2003年10月
2.思维在Java编程第二版，（美国），埃克尔布鲁斯系列，机械工业出版社，2002年9月

耗材和/或工具： 

1.学生每个一台PC机

2.已安装JDK和Eclipse

F. 分级计划

A. 课程评估
	考核方式或方式
	评估要求
	评估权重
	指标点支持

	课堂和实验考勤
	缺一项扣1分
	10%
	

	实验
	实验报告8份，主要测试分析能力，程序设计能力
	40%
	3.3（50%）
5.2（50%）

	期末考试
	关门书
或项目报告
	50%
	3.3（50%）
5.2（50%）


B. 达到毕业要求的学位
   毕业要求指标点=相应指标点的实际得分/总分中相应的指标点
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说明：指标达成度是对应指标的全部得分除以对应指标在总分中的得分。 相应的指标点包括考试成绩，平时成绩，实验成绩等是一般表现合格的学生总数。
G. 课程特殊组成部分

a.实验项目
	
	实验项目名称
	几个小时
	类型
	要求
	备注

	  1
	熟悉开发环境，基本数据类型，表达式，语句
	2
	核查
	必须的
	

	  2
	类和对象
	2
	核查
	必须的
	

	3
	子类和继承，接口和实现
	2
	设计
	必须的
	报告

	4
	内部类和异常类
	2
	核查
	必须的
	

	  5
	常见的实用类
	2
	核查
	必须的
	

	  6
	件和事件处理
	2
	设计
	必须的
	报告

	  7
	Java I/O
	1
	核查
	必须的
	

	8
	Java多线程机制
	2
	设计
	必须的
必须的
	报告


（实验一）熟悉Java程序开发环境和简单编程
1. 要求
1)了解和使用JDK集成环境。

2)了解并掌握Eclipse集成环境的安装，简单应用。

3)学习并掌握J2SDK环境的使用，使其进入Java程序开发的全过程（包括：源代码的编辑，编译，调试，运行和结果查看）。

4)了解Application Java程序的基本结构。

5)了解Java程序文件名和类名的描述方法。

2. 内容
1)安装Jdk1.5.0集成环境，安装成功后，配置路径，类路径，使用户可以在任意目录下使用到Java系统资源。

2)设置环境变量PATH和CLASSPATH(如果没有在autoexec.bat中设置)。 输入命令行(MS-DOS)，以下设置：

SET PATH=D:\JDK1.5.0\BIN;%PATH%  

SET CLASSPATH=.; %CLASSPATH%

3)要安装Eclipse，请配置相应的JDK路径。

4)建立自己的工作目录，如d：\user。 后将Java程序和进程文件放在此目录下。

5)输入应用程序源，学习编辑、编译、运行程序。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和eclipse安装包。

（实验2）类和对象
1. 要求
1)掌握类，对象，事物抽象的概念。

2)掌握构件和方法的概念，以及构造方法的概念。

3)掌握包，对象组合的概念。

4)了解面向对象编程方法。

2. 内容
一类银行账户的概念的定义，包括“账户”和“存款”的变量以及与消费卡相关的变量，包括“存款”、“货币”、“余额查询”和“显示账户”的方法、消费卡消费内容名称属性、消费方式。 定义主类，创建账号类的对象，完成相应操作。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和Eclipse已经安装。
（实验3）子类和继承、接口和实现
1. 要求
1)掌握类继承的概念。

2)熟悉接口的概念。

3)学习熟练掌握包的概念和编译运行的方法。

4)了解面向对象编程方法。

2. 内容
1)写出几何图形（如三角形，矩形，圆形和多边形）的周长和面积的应用，并要求具有继承性，多态性，抽象类，接口面向对象编程技术等特点。

2)要求将类的三角形，矩形，圆形，多类分成不同的包，配合设计技术组织的包。 同时，程序可以从键盘接收数据，以解决不同几何图案的周长面积。

提示：从键盘（程序片段)输入双精度数字的方法）。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和Eclipse已经安装。
（实验4）内部类和异常类
 1. 要求
1)了解什么是异常

2)掌握Java的异常处理机制和方法

2. 内容
使用Application Java命令行参数读取两个数据，计算它们的和，然后输出。 编程自定义异常只有一个异常，没有OpenRand异常。 如果参数数量不足，则显示相应的消息并退出程序。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和Eclipse已经安装。

（实验五）实践课
1. 要求
1)掌握公共类的定义和方法

2)可以利用常用的类快速解决复杂问题

2. 内容
使用Scanner类的例题串“数学87分，物理76分，96分”的考试成绩，并计算总分和平均分，同时计算运行程序的时间。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和Eclipse已经安装。

（实验6）组件和事件处理
1. 要求
1)掌握常用视图组件和布局

2)使用事件处理模型制作相应的鼠标和键盘

2. 实验的主要内容
简单记事本程序设计，具有保存和读取文件的功能。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)JDK和Eclipse已经安装。

（实验7）Java I/O
1. 要求
1)掌握JavaI/O类。

2)知道如何读取和写入不同格式的文件。

2. 内容
1)给定一个文件，读取其内容，并修改其内容，最后将其存储到此文件中。

2)考虑不同格式的文件，如何采用JavaI/O。

3. 设备
1)每个学生PC；

2)已经安装了JDK和Eclipse，

（实验8）Java多线程机制
1. 要求
1)学习线程的概念，线程的生命周期。 

2)了解多线程编程：继承Thread类和Runnable接口的使用。

3)处理简单的多线程互斥和同步。

2. 内容
实施生产者消费计划，实现多个生产者，多个消费者的资源生产和消费。

3. 设备
1)每个学生PC

2)JDK和Eclipse已经安装

附录1：
实验内容和比例
	
	实验评价内容
	比例
	要求
	毕业要求指标点支撑

	1
	系统设计能力
	20%
	清晰的对象交互
	3.3; 5.2

	2
	编程能力
	50%
	可编程实现
	3.3; 5.2

	3
	程序编写代码
	20%
	标识符定义规范，程序编写风格
	3.3; 5.2

	4
	报告清晰，按时报送
	10%
	报告清晰，按时报送
	


 附录2：
实验报告评分规则（每份报告100分）
	项目
	太好了
	很好
	中等
	通行证
	失败了

	系统方案（算法）设计能力，得20分
	能用图形正确表达；18-20
	能用图形表示；
16-17分
	有几处错误；14-15分
	有缺失；
12-13分
	错误较多；11分及以下

	编程能力，50分
	程序正确，清晰，45-50；
	程序正确；40-44
	有几处错误；35-39分
	错误较多；30-34分
	错误；30分及以下

	程序编写规范，得20分
	符合编写代码的程序，规范的标识符；18-20
	程序编写代码；16-17
	程序书写不规范；14-15分
	方案基本够规范；12-13分
	随意书写；11分及以下

	上报清楚，按时报送扣10分。
	报清楚，按时报送；9-10分
	报告清晰，按时提交；8分
	未按时提交，但报告清晰；7分
	未按时提交，报告基本清楚；6分
	未按时提交，报告不清晰；5分及以下


