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Course name: 面向对象程序设计

授课语言: 中文
A. 课程说明
学分：3
上课时间： 1-16周
学期： 3
课程描述： 
《面向对象程序设计》是重要的专业基础课和必修课，是专业的核心课程之一。课程以C++为核心编程语言、以主流开发工具Visual Studio C++为编程平台，主要讲授面向对象程序设计的思想和方法，使学生充分掌握面向对象程序设计的精髓：信息隐藏、抽象与封装、继承、多态以及模板等技术，具备运用面向对象的程序设计方法分析和求解程序设计领域问题的能力。
B. 教学方法
讲授、案例、演示、实验、对比、探究


C. 课程目标
课程目标1：能够熟练掌握面向对象程序设计的编程核心思想、语法规则和面向对象的基本原理。
课程目标2：能够明白继承与派生，多态、文件处理的技术特点和应用场景，并能在具体的应用中采用合适的技术进行设计。
课程目标3：理解面向对象程序设计的机理，清楚基于面向对象进行程序设计的思路和程序运行机制。

课程目标4：具有对面向对象的代码进行阅读、分析和理解的能力，能够理解面向对象设计中的关键技术和方法。
课程目标5：能够使用面向对象思想对应用问题进行分析和识别，能够实现类和类之间关系的设计，并编写程序进行模拟和仿真。
课程目标6：能够熟悉常用的面向对象编程工具和它们的特点，能够使用期中的一种进行程序开发。
D. 课程主题/单位和日期
第1章 类和对象  (10 上课课时+ 10 实验课时)
1. 面向对象程序设计概述。(讲授+自学)

2. 类与对象。（讲授+案例+演示）
3. 构造函数和析构函数。（讲授+案例+演示）
4. 对象的使用。（讲授+案例+演示）
5. 友元。（讲授+案例）
6. 编程实例：单向链表。（案例式+实验+演示）

第2章继承性和派生类   (8上课课时+ 8 实验课时)
1.  基类和派生类。（讲授+案例+演示）
2. 单继承。（讲授+案例+演示）
3. 虚基类。（讲授+案例+演示）
4. 应用实例。（案例+实验+演示）
第3章 多态性  (8 上课课时+8实验课时)
1. 多态性的概念及实现。（讲授+自学）
2. 运算符重载。（讲授+案例+演示）
3. 虚函数。（讲授+案例+演示）
4. 抽象类。（讲授+案例+演示）
5. 程序举例。（讲授+案例+实验）
第4章 模板   (4上课课时+ 4实验课时)
1. 模板的概念。（讲授+自学）
2. 函数模板和类模板。（讲授+案例+演示）
3.模板综合实例。（讲授+案例+实验）
第5章C++输入输出处理和文件系统  (2上课课时+ 2实验课时)
1. I/O流的概念。（自学）
2. 基本的输入输出流。（自学）
3. 流的格式控制。（讲授+案例+演示）

E. 教科书和所需的工具或补给
教科书（必填）：C++ primer
教科书（推荐）： 
耗材和/或工具： SAKAI 在线学习系统
F. 分级计划

	平时考核
课堂练习、点名、课后习题
	10%

	上机考核
程序运行、问题回答
	20%

	期末考试
闭卷
	70%


G. 课程特殊组成部分
