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Course name: .net 程序设计
授课语言: 中文
A. 课程说明
学分：2
上课时间： 1-16周64课时
学期： 5
课程描述： 
《.net程序设计》是计算机及其相关专业的一门专业基础选修课程，是一门有很强实用性的课程。本课程既培养学生解决问题（算法与程序设计）的能力, 又使他们比较熟练地掌握一种面向对象的程序设计语言，使学生具备分析问题和利用C#语言求解实际问题的能力。
B. 教学方法
讲授法、案例、实验、演示、自学


C. 课程目标
课程目标1：能够理解和掌握.net工具和平台开发环境，锻炼设计与调试程序的能力。
课程目标2：掌握面向对象的程序设计方法与技术。
课程目标3：具有良好的程序书写习惯。
课程目标4：能够运用C#开发Windows桌面应用程序和数据库应用系统，解决实际复杂工程问题。

课程目标5：培养学生具有自主、开放的学习能力。

D. 课程主题/单位和日期
第一章C#概述  2上课课时+2上机课时

1. 简介。 （讲授）
2.C#程序的开发环境。（讲授+演示）

3. C#程序入门。（讲授+演示+实验）

A、一个简单的C#控制台应用程序。
B、一个简单的Win 32应用程序。
C、一个具有输入功能的Win 32应用程序。
D、一个简单的Web应用程序。
第二章C#程序设计基础 4上课课时+2上机课时
1.
常量与变量。(讲授+案例+自学)

2.
C#的数据类型。（讲授+案例+自学）

3.
运算符与表达式。（讲授+案例+自学）

4.
数组和字符串。（讲授+案例+自学+实验）
第三章  C#程序的流程控制  2上课课时+2上机课时
1.
C#程序的分支语句。（讲授+案例+实验）

2.
C#程序的循环语句。（讲授+案例+实验）

3.
C#程序的跳转语句。（讲授+案例+实验）
第四章 面向对象程序设计入门   4上课课时+4上机课时
1.面向对象的基本概念。（讲授+案例）

2.类的定义。（讲授+案例）

3. 类的方法。（讲授+案例+实验）

A、方法的声明与调用。（讲授+案例+对比）
B、方法的参数传递。（讲授+案例+对比）

　　C、方法的重载。（讲授+案例+对比）

　　D、构造函数。（讲授+案例+对比）
第五章 面向对象的高级程序设计 4上课课时+6上机课时
1. 静态成员与静态类。（讲授+案例）

  2. 类的继承性与多态性。（讲授+案例+实验）

3. 抽象类与接口。（讲授+案例+实验）

4. 嵌套类、分部类与命名空间。（讲授+案例）
第六章集合、索引器与泛型  2上课课时
1. 集合。（讲授+案例）

  2. 索引器。（讲授+案例）

3. 泛型。（讲授+案例）
第七章 程序调试与异常处理 2上课课时+2上机课时
  1. 程序错误。（讲授+案例）

  2. 程序的异常处理。（讲授+案例+实验）
第八章基于事件驱动的程序设计技术 2上课课时+2上机课时
1. 基于事件的编程思想。（讲授）

2. 委托。（讲授+案例+实验）

3．事件。（讲授+案例+实验）

4．基于事件的Windows编程。（讲授+案例）
第九章 Windows程序的界面设计6上课课时+8上机课时
1. 窗体与控件概述。（讲授+案例+自习）

2. 简单输入与输出控件。（讲授+案例+实验）

3. 列表与选择类控件。（讲授+案例+实验）

4. 对话框及其选项卡设计。（讲授+案例+实验）

5．菜单、工具栏和状态栏。（讲授+案例+实验）

6．SDI和MDI应用程序。（讲授+案例+实验）
第十章 C#数据库编程技术   4上课课时+2上机课时
1. ADO.NET概述。（讲授）

2. 使用ADO.NET访问数据库。

(1) 使用Connection连接数据库。　（讲授+案例+实验）

　　(2) 使用Command对象访问数据库。　（讲授+案例+实验）

　　(3) 使用DataReader对象访问数据库。　（讲授+案例+实验+自学）

　  (4) 使用DataAdaper与DataSet对象操作数据库。（讲授+案例+实验+自学）
E. 教科书和所需的工具或补给
教科书（必填）：《深入理解C#》，(英) Jon Skeet著 姚琪琳译，人民邮电出版社,2014。
教科书（推荐）： 
耗材和/或工具： 
F. 分级计划

	平时成绩

出勤率、课后作业
	10%

	实验
程序设计能力及实验结果分析
	                       20%

	课程报告
完成小型软件开发
	70%


G. 课程特殊组成部分
